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Развивающая игра «Кирпичики» Бориса Никитина является идеальным инструментом, который полностью соответствует концепции современного STEM-образования (Science, Technology, Engineering, Math). Несмотря на то, что методика Никитиных создавалась в советские годы, её принципы опередили время и заложили базу для инженерного мышления. 
Игра состоит из восьми деревянных брусков (кирпичиков) и набора чертежей-заданий и объединяет в себе сразу три компонента STEM: технологию, инженерию и математику [2]:
- в процессе игры у дошкольника развивается алгоритмическое мышление: ребенок учится читать схемы, планировать этапы сборки, подбирать элементы и проверять конструкцию на устойчивость и соответствие техническому заданию;
- игра обучает основам черчения и проектирования: ребенок строит реальные трехмерные объекты на основе чертежей (виды спереди, сверху, сбоку) и выполняет обратную задачу – зарисовывает готовую постройку в трех проекциях;
- дошкольник знакомится с геометрией, пространственными отношениями и пропорциями, понимает соотношение сторон (длина, ширина, высота кирпичика), учится координации в трехмерной системе координат. 
Задания в игре построены по принципу нарастания трудностей и расположены от простых конструкций и чертежей к более сложным, как в программировании и робототехники, на основе проблемно-ориентированного обучения, где важным элементом выступает самостоятельный поиск решений, а не готовая инструкция [3].
«Кирпичики» используем в работе с детьми старшего дошкольного возраста 6-7 лет. 
В старшем дошкольном возрасте продолжает развиваться наглядно-образное мышление. Дети способны не только решить задачу в наглядном плане, но и в уме совершить преобразование объекта и т.д. Развитие мышления сопровождается освоением мыслительных средств (развиваются схематизированные и комплексные представления, представления о цикличности изменений) [1].
У кирпичика есть три положения: плашмя, ребром, на торце. Чтобы их запомнить, играли с детьми в дидактическую игру «Плашмя, на ребре, на торце». Далее было введено понятие «чертеж» и три вида объекта: спереди, сверху, сбоку. Используя чертеж К1, при котором кирпичик лежит плашмя длинной стороной к себе, выяснили, что у кирпичика, если на него смотреть с разных сторон, может быть: вид спереди, вид сверху, вид сбоку (слева).  Для того, чтобы все дети научились видеть кирпичик с трех сторон, были изготовлены планшеты и геометрические фигуры. Когда дошкольники научились видеть и выкладывать из геометрических фигур три вида, для каждого ребенка была оформлена тетрадь в крупную клетку с наглядными положениями кирпичиков и тремя видами. Было предложено задание из альбома на определение чертежа с положением кирпичика, в котором необходимо соединить кирпичи с его чертежом. 
В игре использовали три вида заданий: построить модель из кирпичиков по чертежам-заданиям, выложить чертеж по построенной модели с помощью геометрических фигур и перечертить его в тетрадь, сконструировать новые модели и составить чертежи к ним. Это уже более сложная творческая деятельность. Для того, чтобы перейти к ней, задания усложнялись разными способами: сначала предлагалось для построек два кирпичика, потом добавлялся третий и т.д.; делали постройки по какому-либо сюжету – например, по сказке «Три медведя» с нарастанием количества кирпичиков от постройки к постройке по логике сказки. В процессе работы активно задействовалось внимание, память, логика, воображение: учились удерживать задачу в уме, запоминать последовательность действий, искать связи. Совершенствовалась мелкая моторика и графические навыки детей, ведь сборка требовала от них точных, координированных движений рук, а зарисовка своей постройки – это подготовка к письму. При зарисовки старались передавать пропорции кирпичиков с учетом масштабного соотношения размера кирпичика. 
Часто в начале занятия организовывались соревнования: за каждое выполненное задание ребенок получал фишку (ключик, сердечко и т.д.), в конце подсчитывали, кто был самый внимательный и сообразительный. Такая разминка для ума настраивала дошкольника на предстоящую работу. Постепенно дети освоили разные способы группировки и расположения кирпичиков с учетом устойчивости возводимых конструкций и технического задания, а затем самостоятельно придумывали свои и зарисовывали три вида постройки в тетрадь. Ребята предлагали затем друг другу построить по своим чертежам конструкции, проверяя технические возможности созданного объекта.
Строили, выкладывали и чертили дошкольники различные объекты: мебель, животных, технику, роботов и другие. Нравились высокие конструкции, но чертить им их было сложнее. Каждый раз удивлялись, что из восьми кирпичиков можно построить огромное множество объектов. 
К концу учебного года, работая с «Кирпичиками» Никитина, дошкольники освоили целый комплекс важных навыков. В итоге они научились:
- конструировать по образцу, схеме и собственному замыслу: сначала повторяли постройки по чертежу из альбома заданий, а к концу года самостоятельно придумывали модель и затем строили её;
- работать со схемами: «читать» плоский рисунок и представлять, как из кирпичиков получится объёмная модель, а позже сами составляли простые схемы к своим постройкам;
- анализировать и комбинировать: чтобы собрать модель, нужно разобрать её на части (какие кирпичики взять), а затем правильно соединить элементы, мысленно поворачивая предмет, представляя, как деталь будет выглядеть с разных сторон. К концу года дошкольники освоили этот мыслительный цикл: сначала анализируем чертёж (что из деталей нужно), потом синтезируем (собираем модель), а затем оцениваем результат; 
- решать нестандартные задачи: не всегда получалось использовать освоенный способ, при возникновении затруднения начинали искать разные варианты, пробовали несколько способов, чтобы добиться результата;
- контролировать себя: сверяли готовую модель со схемой, замечали и исправляли ошибки;
- проявлять самостоятельность, инициативу и творчество: не просто выполнять задание, а искать решение, пробовать разные пути, не бояться экспериментировать.
Все приобретенные детьми умения формируют инженерное мышление и закладывают основу для школьного обучения: логическое мышление, пространственное воображение (что очень пригодится на уроках математики и черчения), планирование и анализ действий и самоконтроль.
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